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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

«ООД.09 Информатика  

1.1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы:  

Учебная дисциплина ООД.05 Информатика (Углубленный уровень)» является 

обязательной частью общеобразовательного цикла ПОП-П в соответствии с ФГОС СПО 

по профессии/ специальности УП 35.01.27 «Мастер сельскохозяйственного 

производства».  

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 1, ОК 2. 

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения  

и знания 

                                                 
1 Указываются личностные и метапредметные результаты из ФГОС СОО (в последней редакции 

от 12.08.2022) в отглагольной форме, формируемые общеобразовательной дисциплиной 

2 Дисциплинарные (предметные) результаты указываются в соответствии с их полным перечнем 

во ФГОС СОО (в последней редакции от 12.08.2022) 

Код и 

наименование 

формируемых 

компетенций 

Планируемые результаты освоения дисциплины 

Общие 1 Дисциплинарные2  

ОК 01. Выбирать 

способы решения 

задач 

профессиональной 

деятельности 

применительно к 

различным 

контекстам 

В части трудового 

воспитания: 

- готовность к труду, 

осознание ценности 

мастерства, трудолюбие;  

- готовность к активной 

деятельности 

технологической и 

социальной 

направленности, 

способность инициировать, 

планировать и 

самостоятельно выполнять 

такую деятельность;  

- интерес к различным 

сферам профессиональной 

деятельности, 

- понимать угрозу информационной 

безопасности, использовать методы и 

средства противодействия этим 

угрозам, соблюдение мер безопасности, 

предотвращающих незаконное 

распространение персональных 

данных; соблюдение требований 

техники безопасности и гигиены при 

работе с компьютерами и другими 

компонентами цифрового окружения; 

понимание правовых основ 

использования компьютерных 

программ, баз данных и работы в сети 

Интернет; 

- уметь организовывать личное 

информационное пространство с 

использованием различных средств 

цифровых технологий; понимание 

возможностей цифровых сервисов 
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Овладение 

универсальными 

учебными 

познавательными 

действиями: 

а) базовые логические 

действия: 

- самостоятельно 

формулировать и 

актуализировать проблему, 

рассматривать ее 

всесторонне;  

- устанавливать 

существенный признак или 

основания для сравнения, 

классификации и 

обобщения;  

- определять цели 

деятельности, задавать 

параметры и критерии их 

достижения; 

- выявлять закономерности 

и противоречия в 

рассматриваемых явлениях;  

- вносить коррективы в 

деятельность, оценивать 

соответствие результатов 

целям, оценивать риски 

последствий деятельности;  

- развивать креативное 

мышление при решении 

жизненных проблем  

б) базовые 

исследовательские 

действия: 

- владеть навыками учебно-

исследовательской и 

государственных услуг, цифровых 

образовательных сервисов; понимание 

возможностей и ограничений 

технологий искусственного интеллекта 

в различных областях; наличие 

представлений об использовании 

информационных технологий в 

различных профессиональных сферах 

- уметь реализовать этапы решения 

задач на компьютере; умение 

реализовывать на выбранном для 

изучения языке программирования 

высокого уровня (Паскаль, Python, 

Java, С++, С#) типовые алгоритмы 

обработки чисел, числовых 

последовательностей и массивов: 

представление числа в виде набора 

простых сомножителей; нахождение 

максимальной (минимальной) цифры 

натурального числа, записанного в 

системе счисления с основанием, не 

превышающим 10; вычисление 

обобщенных характеристик элементов 

массива или числовой 

последовательности (суммы, 

произведения среднего 

арифметического, минимального и 

максимального элементов, количества 

элементов, удовлетворяющих 

заданному условию); сортировку 

элементов массива; 
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проектной деятельности, 

навыками разрешения 

проблем;  

- выявлять причинно-

следственные связи и 

актуализировать задачу, 

выдвигать гипотезу ее 

решения, находить 

аргументы для 

доказательства своих 

утверждений, задавать 

параметры и критерии 

решения;  

- анализировать 

полученные в ходе 

решения задачи 

результаты, критически 

оценивать их 

достоверность, 

прогнозировать изменение 

в новых условиях;  

- уметь переносить знания в 

познавательную и 

практическую области 

жизнедеятельности; 

- уметь интегрировать 

знания из разных 

предметных областей;  

- выдвигать новые идеи, 

предлагать оригинальные 

подходы и решения;  

- способность их 

использования в 

познавательной и 

социальной практике  

ОК 02. 

Использовать 

современные 

В области ценности 

научного познания: 

- сформированность 

- владеть представлениями о роли 

информации и связанных с ней 

процессов в природе, технике и 
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средства поиска, 

анализа и 

интерпретации 

информации и 

информационные 

технологии для 

выполнения задач 

профессиональной 

деятельности 

мировоззрения, 

соответствующего 

современному уровню 

развития науки и 

общественной практики, 

основанного на диалоге 

культур, способствующего 

осознанию своего места в 

поликультурном мире;  

- совершенствование 

языковой и читательской 

культуры как средства 

взаимодействия между 

людьми и познания мира;  

- осознание ценности 

научной деятельности, 

готовность осуществлять 

проектную и 

исследовательскую 

деятельность 

индивидуально и в группе; 

Овладение 

универсальными 

учебными 

познавательными 

действиями: 

в) работа с информацией: 

- владеть навыками 

получения информации из 

источников разных типов, 

самостоятельно 

осуществлять поиск, 

анализ, систематизацию и 

интерпретацию 

информации различных 

видов и форм 

представления; 

- создавать тексты в 

различных форматах с 

обществе; понятиями «информация», 

«информационный процесс», 

«система», «компоненты системы» 

«системный эффект», 

«информационная система», «система 

управления»; владеть методами поиска 

информации в сети Интернет; уметь 

критически оценивать информацию, 

полученную из сети Интернет; 

характеризовать большие данные, 

приводить примеры источников их 

получения и направления 

использования; 

- понимать основные принципы 

устройства и функционирования 

современных стационарных и 

мобильных компьютеров; тенденций 

развития компьютерных технологий; 

владеть навыками работы с 

операционными системами и 

основными видами программного 

обеспечения для решения учебных 

задач по выбранной специализации; 

- иметь представления о компьютерных 

сетях и их роли в современном мире; 

об общих принципах разработки и 

функционирования интернет-

приложений; 

- понимать основные принципы 

дискретизации различных видов 

информации; уметь определять 

информационный объем текстовых, 

графических и звуковых данных при 

заданных параметрах дискретизации; 

- уметь строить неравномерные коды, 

допускающие однозначное 

декодирование сообщений 

(префиксные коды); использовать 

простейшие коды, которые позволяют 

обнаруживать и исправлять ошибки 
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учетом назначения 

информации и целевой 

аудитории, выбирая 

оптимальную форму 

представления и 

визуализации; 

- оценивать достоверность, 

легитимность информации, 

ее соответствие правовым и 

морально-этическим 

нормам;  

- использовать средства 

информационных и 

коммуникационных 

технологий в решении 

когнитивных, 

коммуникативных и 

организационных задач с 

соблюдением требований 

эргономики, техники 

безопасности, гигиены, 

ресурсосбережения, 

правовых и этических 

норм, норм 

информационной 

безопасности;  

- владеть навыками 

распознавания и защиты 

информации, 

информационной 

безопасности личности 

при передаче данных; 

- владеть теоретическим аппаратом, 

позволяющим осуществлять 

представление заданного натурального 

числа в различных системах счисления; 

выполнять преобразования логических 

выражений, используя законы алгебры 

логики; определять кратчайший путь 

во взвешенном графе и количество 

путей между вершинами 

ориентированного ациклического 

графа; 

- уметь читать и понимать программы, 

реализующие несложные алгоритмы 

обработки числовых и текстовых 

данных (в том числе массивов и 

символьных строк) на выбранном для 

изучения универсальном языке 

программирования высокого уровня 

(Паскаль, Python, Java, С++, С#); 

анализировать алгоритмы с 

использованием таблиц трассировки; 

определять без использования 

компьютера результаты выполнения 

несложных программ, включающих 

циклы, ветвления и подпрограммы, при 

заданных исходных данных; 

модифицировать готовые программы 

для решения новых задач, использовать 

их в своих программах в качестве 

подпрограмм (процедур, функций); 

- уметь создавать структурированные 

текстовые документы и 

демонстрационные материалы с 

использованием возможностей 

современных программных средств и 

облачных сервисов; умение 

использовать табличные (реляционные) 

базы данных, в частности, составлять 

запросы в базах данных (в том числе 

вычисляемые запросы), выполнять 
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сортировку и поиск записей в базе 

данных; наполнять разработанную базу 

данных; умение использовать 

электронные таблицы для анализа, 

представления и обработки данных 

(включая вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и 

наименьшего значений, решение 

уравнений); 

- уметь использовать компьютерно-

математические модели для анализа 

объектов и процессов: формулировать 

цель моделирования, выполнять анализ 

результатов, полученных в ходе 

моделирования; оценивать 

адекватность модели моделируемому 

объекту или процессу; представлять 

результаты моделирования в 

наглядном виде; 

- уметь классифицировать основные 

задачи анализа данных 

(прогнозирование, классификация, 

кластеризация, анализ отклонений); 

понимать последовательность решения 

задач анализа данных: сбор первичных 

данных, очистка и оценка качества 

данных, выбор и/или построение 

модели, преобразование данных, 

визуализация данных, интерпретация 

результатов;  

- иметь представления о базовых 

принципах организации и 

функционирования компьютерных 

сетей; 

- уметь определять среднюю скорость 

передачи данных, оценивать изменение 

времени передачи при изменении 

информационного объема данных и 

характеристик канала связи; 

- уметь строить код, обеспечивающий 
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наименьшую возможную среднюю 

длину сообщения при известной 

частоте символов; пояснять принципы 

работы простых алгоритмов сжатия 

данных; 

- уметь использовать при решении 

задач свойства позиционной записи 

чисел, алгоритмы построения записи 

числа в позиционной системе 

счисления с заданным основанием и 

построения числа по строке, 

содержащей запись этого числа в 

позиционной системе счисления с 

заданным основанием; уметь 

выполнять арифметические операции в 

позиционных системах счисления; 

умение строить логическое выражение 

в дизъюнктивной и конъюнктивной 

нормальных формах по заданной 

таблице истинности; исследовать 

область истинности высказывания, 

содержащего переменные; решать 

несложные логические уравнения; 

уметь решать алгоритмические задачи, 

связанные с анализом графов (задачи 

построения оптимального пути между 

вершинами графа, определения 

количества различных путей между 

вершинами ориентированного 

ациклического графа); уметь 

использовать деревья при анализе и 

построении кодов и для представления 

арифметических выражений, при 

решении задач поиска и сортировки; 

уметь строить дерево игры по 

заданному алгоритму; разрабатывать и 

обосновывать выигрышную стратегию 

игры; 

- понимать базовые алгоритмы 

обработки числовой и текстовой 

информации (запись чисел в 
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позиционной системе счисления, 

делимость целых чисел; нахождение 

всех простых чисел в заданном 

диапазоне; обработка многоразрядных 

целых чисел; анализ символьных строк 

и других), алгоритмов поиска и 

сортировки; умение определять 

сложность изучаемых в курсе базовых 

алгоритмов (суммирование элементов 

массива, сортировка массива, 

переборные алгоритмы, двоичный 

поиск) и приводить примеры 

нескольких алгоритмов разной 

сложности для решения одной задачи; 

- владеть универсальным языком 

программирования высокого уровня 

(Паскаль, Python, Java, С++, С#), 

представлениями о базовых типах 

данных и структурах данных; умение 

использовать основные управляющие 

конструкции; уметь осуществлять 

анализ предложенной программы: 

определять результаты работы 

программы при заданных исходных 

данных; определять, при каких 

исходных данных возможно получение 

указанных результатов; выявлять 

данные, которые могут привести к 

ошибке в работе программы; 

формулировать предложения по 

улучшению программного кода;  

- уметь разрабатывать и реализовывать 

в виде программ базовые алгоритмы; 

использовать в программах данные 

различных типов с учетом ограничений 

на диапазон их возможных значений, 

применять при решении задач 

структуры данных (списки, словари, 

стеки, очереди, деревья); применять 

стандартные и собственные 

подпрограммы для обработки 
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 2. Структура и содержание общеобразовательной дисциплины 

 

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем в 

часах* 

Объем образовательной программы дисциплины  

Основное содержание 36 

в т. ч.: 

теоретическое обучение 22 

практические занятия 14 

Профессионально-ориентированное содержание (содержание 

прикладных модулей)4 
110 

                                                 
3 ПК указываются в соответствии с ФГОС СПО реализуемой профессии / специальности 

4 Образовательная организация осуществляет выбор двух модулей  

числовых данных и символьных строк; 

использовать при разработке программ 

библиотеки подпрограмм; знать 

функциональные возможности 

инструментальных средств среды 

разработки; умение использовать 

средства отладки программ в среде 

программирования; умение 

документировать программы; 

- уметь создавать веб-страницы; 

умение использовать электронные 

таблицы для анализа, представления и 

обработки данных (включая выбор 

оптимального решения, подбор линии 

тренда, решение задач 

прогнозирования); владеть основными 

сведениями о базах данных, их 

структуре, средствах создания и 

работы с ними; использовать 

табличные (реляционные) базы данных 

и справочные системы 

ПК3…   
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Модуль 1. Основы аналитики и визуализации данных* 8 

в т. ч.: 

теоретическое обучение 6 

практические занятия 2 

Модуль 2. Аналитика и визуализация данных на Python* 10 

в т. ч.:  

теоретическое обучение 8 

практические занятия 2 

Модуль 3. Основы искусственного интеллекта* 14 

в т. ч.:  

теоретическое обучение 8 

практические занятия 6 

Модуль 4. Введение в 3D моделирование* 16 

в т. ч.:  

теоретическое обучение 10 

практические занятия 6 

Модуль 5. Разработка веб-сайта с использованием 

конструктора Тильда* 
14 

в т. ч.:  

теоретическое обучение 8 

практические занятия 6 

Модуль 6. Технологии продвижения веб-сайта в Интернете* 20 

в т. ч.:  

теоретическое обучение 12 

практические занятия 8 

Модуль 7. Введение в веб-разработку на языке JavaScript* 12 

в т. ч.:  

теоретическое обучение 10 
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практические занятия 2 

Модуль 8. Введение в создание графических изображений с 

помощью GIMP* 
16 

в т. ч.:  

теоретическое обучение 10 

практические занятия 6 

ИТОГО 146 
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2.2. Тематический план и содержание дисциплины «Информатика» 

 

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала (основное и профессионально-

ориентированное), лабораторные и практические занятия, прикладной 

модуль (при наличии) 

Объем 

часов 

Формируемые 

компетенции 

Основное содержание 

Раздел 1. Информация и информационная деятельность человека 14  

Тема 1.1. 

Информация и 

информационные 

процессы 

Основное содержание 2 ОК 02 

Понятие «информация» как фундаментальное понятие современной науки. 

Представление об основных информационных процессах, о системах. 

Кодирование информации Информация и информационные процессы 

Теоретическое обучение 2 

Тема 1.2. Компьютер 

и цифровое 

представление 

информации.  

Устройство 

компьютера 

Основное содержание 2 ОК 02 

 Принципы построения компьютеров. Принцип открытой архитектуры. 

Магистраль. Аппаратное устройство компьютера. Внешняя память. Устройства 

ввода-вывода. Поколения ЭВМ. Архитектура ЭВМ 5 поколения. Основные 

характеристики компьютеров. Программное обеспечение: классификация и его 

назначение, сетевое программное обеспечение 

Теоретическое обучение 2 

Тема 1.3. 

Компьютерные сети: 

локальные сети, сеть 

Интернет 

Основное содержание 4 ОК 01 

ОК 02 Компьютерные сети их классификация. Работа в локальной сети. Топологии 

локальных сетей. Обмен данными. Глобальная сеть Интернет. IP-адресация. 

Правовые основы работы в сети Интернет 

Теоретическое обучение 4 

Тема 1.4. Службы 

Интернета 

Основное содержание 2 ОК 02 

Службы и сервисы Интернета (электронная почта, видеоконференции, форумы, 

мессенджеры, социальные сети). Поиск в Интернете. Электронная коммерция. 

Цифровые сервисы государственных услуг. Достоверность информации в 

Интернете 

Практические занятия 2 
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Тема 1.5. 

Информационная 

безопасность 

Основное содержание 4 ОК 01 

ОК 02 Информационная безопасность. Защита информации. Информационная 

безопасность в мире, России. Вредоносные программы. Антивирусные 

программы. Безопасность в Интернете (сетевые угрозы, мошенничество). Тренды 

в развитии цифровых технологий; риски и прогнозы использования цифровых 

технологий при решении профессиональных задачи 

Теоретическое обучение 4 

Раздел 2. Использование программных систем и сервисов 6  

Тема 2.1. Обработка 

информации в 

текстовых 

процессорах 

Основное содержание 2 ОК 02 

Текстовые документы. Виды программного обеспечения для обработки текстовой 

информации. Создание текстовых документов на компьютере (операции ввода, 

редактирования, форматирования) 

Практические занятия 2 

Тема 2.2. Технологии 

создания 

структурированных 

текстовых 

документов 

Основное содержание 2 ОК 02 

Многостраничные документы. Структура документа. Гипертекстовые документы. 

Совместная работа над документом. Шаблоны. 

Практические занятия 2 

Тема 2.3. 

Представление 

профессиональной 

информации в виде 

презентаций   

Основное содержание 2 ОК 02 

Виды компьютерных презентаций. Основные этапы разработки презентации. 

Анимация в презентации. Шаблоны. Композиция объектов презентации 

Практические занятия 2 

Раздел 3. Информационное моделирование  16  

Тема 3.1.  

Модели и 

моделирование. 

Этапы 

моделирования   

Основное содержание 4 ОК 02 

Представление о компьютерных моделях. Виды моделей. Адекватность модели. 

Основные этапы компьютерного моделирования 

Теоретическое обучение 4 

Тема 3.2. Технологии Основное содержание 6 ОК 02 
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обработки 

информации в 

электронных 

таблицах 

Табличный процессор. Приемы ввода, редактирования, форматирования в 

табличном процессоре. Адресация. Сортировка, фильтрация, условное 

форматирование 

Теоретическое обучение 4 

Практические занятия 2 

Тема 3.3. Формулы и 

функции в 

электронных 

таблицах   

Основное содержание 2 ОК 02 

Формулы и функции в электронных таблицах. Встроенные функции и их 

использование. Математические и статистические функции. Логические функции. 

Финансовые функции. Текстовые функции. Реализация математических моделей в 

электронных таблицах   

Практические занятия 2 

Тема 3.4. 

Визуализация 

данных в 

электронных 

таблицах   

Основное содержание 4 ОК 02 

Визуализация данных в электронных таблицах 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия 2 

Профессионально-ориентированное содержание (содержание прикладного модуля)5 

Прикладной модуль 

1 

Основы аналитики и визуализации данных 8  

Тема 1.1. Модели 

данных 

Содержание 4 ОК 02 

ПК6… Надстройка Excel Power Pivot, табличное представление данных, экспорт данных, 

модели данных, большие данные 

Теоретическое обучение 4 

Практические занятия   

Тема 1.2 Принятие Содержание 4 ОК 02 

                                                 
5 Образовательная организация осуществляет выбор двух модулей 

6 Отражается ПК, элемент которой формируется прикладным модулем (профессионально-ориентированным содержанием) в соответствии с ФГОС 

реализуемой профессии/специальности СПО 
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решений на основе 

данных 

Аналитический сервис Yandex DataLens: Принятие решений на основе данных. 

Геоданные. Тепловые карты 

ПК… 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия 2 

Прикладной модуль 

2 

Аналитика и визуализация данных на Python 10  

Тема 2.1. Введение в 

язык 

программирования 

Python 

Содержание 2 ОК 02 

ПК… Интерактивная среда программирование на Python. Ввод и вывод данных. 

Функции print(), input(). Типы данных. Математические операции с целыми и 

вещественными числами 

Теоретическое обучение 2 

Тема 2.2. 

Работа со списками и 

словарями 

Содержание 2 ОК 02 

ПК… Понятие списка в Python. Создание и считывание списков. Функции и методы 

списков. Понятие словаря. Отличия словарей от списков. Создание словаря. 

Методы словарей. Применение списков и словарей в реальных задачах. 

Теоретическое обучение 2 

Тема 2.3. 

Основы 

визуализации 

данных 

Содержание 6 ОК 02 

ПК… Необходимость визуализации данных для анализа. Понятие научной графики. 

Библиотека Matplotlib. Понятие рисунка в Matplotlib. Основные виды графиков 

(гистограммы, диаграммы рассеяния, диаграмма размаха, линейный график, 

круговая диаграмма, тепловые карты). Основные графические команды в 

Matplotlib 

Теоретическое обучение 4 

Практические занятия 2 

Прикладной модуль 

3 

Основы искусственного интеллекта 12  

Тема 3.1. Содержание 4 ОК 02 
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Искусственный 

интеллект: понятие, 

сферы применения 

Сущность понятия “искусственный интеллект”, история развития искусственного 

интеллекта, «слабый» искусственный интеллект, «сильный» искусственный 

интеллект, сферы применения и перспективы развития искусственного интеллекта 

ПК… 

Теоретическое обучения 2 

Практические занятия 2 

Тема 3.2 

Классификация. 

Логистическая 

регрессия 

Содержание 8 ОК 02 

ПК 

 

Цели и задачи классификации. Примеры решения задач классификации с 

помощью искусственного интеллекта. Линейный классификатор, гиперплоскость, 

бинарная классификация, мультиклассовая классификация; создание, обучение и 

оценка модели логистической регрессии.   

Матрица ошибок, метрики качества логистической регрессии   

Теоретическое обучение 4 

Практические занятия 4 

Прикладной модуль 

4 

Основы 3D моделирования 16  

Тема 4.1 Система 

трехмерного 

моделирования 

КОМПАС-3D LT. 

Окно Документа 

Содержание 2 ОК 02 

ПК… Системы автоматизированного проектирования: история, назначение, примеры. 

КОМПАС – КОМПлекс Автоматизированных Систем. Запуск системы КОМПАС-

3D. Интерфейс системы 

 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия  

Тема 4.2 Основные 

приемы создания 

геометрических тел 

(многогранники, тела 

вращения, эскизы, 

группы 

геометрических тел) 

Содержание 6 ОК 02 

ПК… Построение геометрических примитивов (отрезков, прямоугольников, 

окружности). Многогранники и тела вращения: виды многогранников, элементы 

многогранника, примеры геометрических тел, ограниченных плоскими 

поверхностями, элементы тел вращения (очерковая образующая, ось вращения, 

поверхность вращения, основание). Основные приемы построения 

многогранников и тел вращения. Построение эскизов. Создание группы 

геометрических тел 
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Теоретическое обучение 4 

Практические занятия 2 

Тема 4.3 

Редактирование 3 D 

моделей.  Создание 3 

D моделей. Отсечение 

части детали 

 

Содержание  ОК 02 

ПК… Сущность понятия «редактирование», задачи редактирования эскизов, 3d 

моделей, основные способы редактирования 3 D моделей. Создание 3 D моделей с 

элементами закругления (скругления) и фасками. Создание 3d моделей по 

плоскому чертежу посредством операции «вращения». Рассечение детали 

плоскостью 

6 

Теоретическое обучение 4 

Практические занятия 2 

Тема 4.4 Создание 3d 

моделей простейших 

объектов 

Содержание 2 ОК 02 

ПК…  Выполнение проектной работы «Создание авторских 3d моделей»: выбор 

простейших объектов   (бытовых, технических и строительных) для создания 

модели (самостоятельно или с помощью преподавателя); обоснование выбора, 

создание модели объекта, подготовка презентации и представление выполненной 

модели  

Практические занятия 2 

Прикладной модуль 

5 

Разработка веб-сайта с использованием конструктора Тильда 14  

Тема 5.1 Создание 

сайта 

Основное содержание 6 ОК 02 

ПК… Создание сайта. Начало работы.  Настройки. Шрифт. Цвет. Создание папок. 

Теоретическое обучение 4 

Практические занятия 2 

Тема 5.2. 

Стандартные блоки 

Содержание 4 ОК 02 

ПК… Создание лэндинга из стандартных блоков на выбранную тему 

Теоретическое обучение  2 

Практические занятия 2 

Тема 5.3. Настройка 

главной страницы 

Содержание 4 ОК 02 

ПК… Сайт: настройка домена, выбор главной страницы, статистика, Яндекс метрика, 
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настройка HTTPS.  

Теоретическое обучение  2 

Практические занятия 2 

Прикладной модуль 

6 

Технологии продвижения веб-сайта в Интернете 20 

Тема 6.1. Интернет-

маркетинг 

Содержание 6 ОК 02 

ПК… Интернет-маркетинг: понятие, инструменты Интернет-маркетинга, исследование 

как элемент интернет-маркетинга 

Теоретическое обучение 4 

Практические занятия 2 

Тема 6.2. Методы 

продвижения в 

Интернете 

Содержание 6 ОК 02 

ПК… Баннерная и контекстная рекламы, реклама в рассылках, реклама в блогах, 

сообществах, социальных сетях; вирусный маркетинг 

Теоретическое обучение 4 

Практические занятия 2 

Тема 6.3. Поисковая 

оптимизация 

контента 

Содержание 4 ОК 02 

ПК… Оптимизация контента для Яндекс, Rambler и Google, индексирование сайта 

поисковыми системами 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия 2 

Тема 6.4. Рекламная 

кампании в сети 

Интернет 

Содержание 4 ОК 02 

ПК… Планирование и проведение рекламной кампании - постановка целей, выбор и/или 

разработка инструментов, месседж, выбор площадок, бюджет, оценка 

эффективности 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия 2 

Прикладной модуль 

7 

Введение в веб-разработку на языке JavaScript 12  

Тема 7.1. Синтаксис Содержание 2 ОК 02 
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и основные понятия 

JavaScript 

Выражения, операторы, побочные эффекты, инструкции, ввод-вывод. Понятие 

объекта и литерала. Эволюция стандарта ECMAScript 

ПК… 

Теоретическое обучение 2 

Тема 7.2. TypeScript и 

статическая 

типизация. Функции 

как структурный 

элемент сценария и 

как тип данных 

Содержание 2 ОК 02 

ПК… Типы данных. Объявление с аннотацией типа. Транспиляция и запуск проекта. 

Объявление (в том числе с аннотацией) и вызов функций 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия  

Тема 7.3. 

Управляющие 

конструкции 

Основное содержание 2 ОК 02 

ПК… Императивный подход к созданию кода программы. Инструкции как 

противоположность выражений. Тернарный оператор и инструкция If..else  

Циклы со счётчиком, предусловием/постусловием, итерационные 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия  

Тема 7.4. Строки и 

бинарные данные. 

Регулярные 

выражения 

Содержание 2 ОК 02 

ПК… Строка как примитивный тип данных. Перебор строки с помощью итераций 

for..of, использование Юникода в JavaScript. Отличие бинарных данных от строк. 

Поиск совпадений с регулярным выражением 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия  

Тема 7.5. 

Литеральные 

объекты. Прототипы 

и конструкторы. 

Свойства и методы 

Содержание 4 ОК 02 

ПК… Литеральные объекты как коллекции свойств и методов. Отличия литеральных 

объектов от блоков и массивов. Доступ к свойствам и методам. Использование 

ссылки this. Вызов методов одного объекта относительно другого. Доступ к 

прототипу объекта. Создание объекта с помощью конструктора 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия 2 

Прикладной модуль Введение в создание графических изображений с помощью GIMP 16  
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8 

Тема 8.1. Растровая и 

векторная графика. 

Форматы 

изображений, 

конвертация и 

оптимизация 

Содержание 2 ОК 02 

ПК… Отличия растровой и векторной графики. Использование растровой графики для 

хранения фотографий. Форматы PNG и JPEG. Конвертация с целью снижения 

объёма изображения 

Теоретическое обучение 2 

Тема 8.2. GIMP как 

проект GNU. 

Установка GIMP 

Содержание 2 ОК 02 

ПК… GIMP как программа для различных операционных систем. Особенности проекта 

в качестве представителя класса свободного программного обеспечения. 

Установка на различные платформы 

Теоретическое обучение 2 

Тема 8.3. Разрешение 

изображения. 

Навигация, 

масштабирование, 

кадрирование, 

аффинные 

преобразования 

Содержание 4 ОК 02 

ПК… Размеры изображения в пикселах и понятие разрешения изображения. 

Преобразования: выравнивание, перемещение, кадрирование, вращение, наклон, 

перспектива, 3D-преобразование, трансформация, преобразование по точкам, 

зеркало, преобразование по рамке, искажения 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия 2 

Тема 8.4. Выделение. 

Контуры. 

Комбинирование 

изображений 

Содержание 4 ОК 02 

ПК… Использование выделений для работы с отдельными объектами в составе 

изображения. Выделение контуров. Создание коллажей путём соединения 

нескольких изображений 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия 2 

Тема 8.5. Создание 

градиентов 

Содержание 2 ОК 02 

ПК… Понятие градиента. Плавные переходы от одних цветов к другим 

Теоретическое обучение 2 

Практические занятия  
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Тема 8.6. Создание 

анимированного 

изображения в 

формате GIF 

Содержание 4 ОК 02 

ПК… Использование анимации для наглядного представления процессов с несколькими 

этапами. Формат GIF. Ограничения GIF. Создание изображения в формате GIF c 

помощью GIMP 

Теоретическое обучение  

Практические занятия 2 

Промежуточная аттестация  

(дифференцированный зачет) 

2  

Всего 144ч.  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Для реализации программы профессионального модуля должны быть 

предусмотрены следующие специальные помещения: 

Кабинет(ы) «Информатики», оснащенный(ые) в соответствии с п. 6.1.2.1 образовательной 

программы по профессии/специальности УП 35.01.27 «Мастер сельскохозяйственного 

производства». 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен 

иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы для 

использования в образовательном процессе. При формировании библиотечного фонда 

образовательной организации выбирается не менее одного издания из перечисленных ниже 

печатных изданий и (или) электронных изданий в качестве основного, при этом список может 

быть дополнен новыми изданиями. 

 

3.2.1. Основные издания  

1 Гейн, А. Г. Информатика. 10 класс. Базовый и углублённый уровни : учебник / А. Г. Гейн, 

А. Б. Ливчак, А. И. Сенокосов. - 6-е изд. - Москва : Издательство "Просвещение", 2022. - 272 с. - 

ISBN 978-5-09-099482-8. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1923117 

(дата обращения: 20.02.2023). – Режим доступа: по подписке.   

2. Гейн, А. Г. Информатика. 11 класс. Базовый и углубленный уровни : учебник / А. Г. 

Гейн, А. И. Сенокосов. - 6-е изд. - Москва : Издательство "Просвещение", 2022. - 336 с. - ISBN 

978-5-09-099483-5. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1923179 (дата 

обращения: 20.02.2023). – Режим доступа: по подписке. 

3.2.2. Дополнительные источники  

1. Фиошин, М. Е. Информатика. Углублённый уровень. 11 класс : учебник / М. Е. Фиошин, 

А. А. Рессин, С. М. Юнусов. - Москва : Издательство "Просвещение", 2022. - 336 с. - ISBN 978-5-

09-099499-6. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1923190 (дата 

обращения: 20.02.2023). – Режим доступа: по подписке. 

2. Фиошин, М. Е. Информатика. Углублённый уровень. 10 класс : учебник / М. Е. Фиошин, 

А. А. Рессин, С. М. Юнусов. - 5-е изд., стереотипное - Москва : Издательство "Просвещение", 

2022. - 368 с. - ISBN 978-5-09-099498-9. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1923128 (дата обращения: 20.02.2023). – Режим доступа: по 

подписке. 

3. Цветкова, М. С. Информационная безопасность. Правовые основы информационной 

безопасности. 10-11 классы : учебник / М. С. Цветкова, С. В. Голубчиков, В. К. Новиков ; под ред. 

М. С. Цветковой. - Москва : Издательство "Просвещение", 2022. - 112 с. - ISBN 978-5-09-099500-9. 

- Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1923193 (дата обращения: 

20.02.2023). – Режим доступа: по подписке. 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результаты обучения7  Критерии оценки Методы оценки 
Сформированность  
представлений о роли 
информации и информационных 
процессов в окружающем мире. 
Оценка результатов устных 
ответов Оценка выполнения 
тестовых заданий Оценка 
выполнения практических работ 
Оценка выполнения 
контрольных работ Оценка 
выполнения индивидуального 
проекта 
применение на практике средств 
защиты информации от 
вредоносных программ, правил 
личной безопасности и этики 
работы с информацией и 
средствами коммуникаций в 
Интернете 
владение навыками 
алгоритмического мышления и 
понимание методов 
формального описания 
алгоритмов, владение знанием 
основных алгоритмических 
конструкций, умение 
анализировать алгоритмы  
использование готовых 
прикладных компьютерных 
программ по профилю 
подготовки  
владение способами 
представления, хранения и 
обработки данных на 
компьютере  
владение компьютерными 
средствами представления и 
анализа данных в электронных 
таблицах  
сформированность 
представлений о базах данных и 
простейших средствах 
управления ими  
сформированность 
представлений о компьютерно - 
математических моделях и 
необходимости анализа 
соответствия модели и 
моделируемого объекта 
(процесса)  
владение типовыми приемами 
написания программы на 

Устный опрос 
Критерии оценки ответов 
при проведении устного 
опроса: 
- оценка «отлично» - ответы 
на два вопроса правильные 
и в полном объеме, понятия 
раскрыты;  
- оценка «четыре» - ответы 
на два вопроса полные, но 
допущены небольшие 
неточности, понятия 
раскрыты; 
- оценка 
«удовлетворительно» - 
ответы на два вопроса не 
являются полными; 
- оценка 
«неудовлетворительно» - 
ответы на вопросы не 
выполнены. 
Письменный опрос 
Критерии оценки ответов 
при проведении 
письменного опроса: 
- оценка «отлично» - 
письменная работа 
выполнена полностью без 
ошибок и недочетов;  
- оценка «четыре» - работа 
выполнена полностью, но 
при наличии в ней не более 
одной негрубой ошибки и 
одного недочета; 
- оценка 
«удовлетворительно» -  
обучающийся правильно 
выполнил не менее 2/3 всей 
работы или допустил не 
более одной грубой ошибки 
и двух недочетов; 
- оценка 
«неудовлетворительно» - 
обучающийся правильно 
выполнил менее 2/3 всей 
работы или допустил более 
одной грубой ошибки и 
двух недочетов. 
 Конспект 
Критерии оценки 
конспекта: 
- оценка «отлично»  - 

Оценка результатов устных 
ответов 
 Оценка выполнения тестовых 
заданий  
Оценка выполнения 
практических работ  
Оценка выполнения 
контрольных работ 
 

                                                 
7 В ходе оценивания могут быть учтены личностные результаты. 
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алгоритмическом языке для 
решения стандартной задачи с 
использованием основных 
конструкций языка 
программирования  
сформированность базовых 
навыков и умений по 
соблюдению требований 
техники безопасности, гигиены и 
ресурсосбережения при работе 
со средствами информатизации; 
понимание основ правовых 
аспектов использования 
компьютерных программ и прав 
доступа к глобальным 
информационным сервисам
  
применение на практике средств 
защиты информации от 
вредоносных программ, правил 
личной безопасности и  этики 
работы с информацией и 
средствами коммуникаций в 
Интернете  

кратко, последовательно 
зафиксированы основные 
положения, выводы, 
формулировки, обобщения; 
выделены ключевые слова, 
термины, которые 
проверены с помощью 
специальной литературы, 
нормативно-
законодательных актов, 
конспект сдан в срок; 
- оценка «хорошо» -  
кратко, последовательно 
зафиксированы основные 
положения, выводы, 
формулировки, обобщения; 
допущена неточность или 
одна ошибка при 
определении ключевых 
слов, терминов, конспект 
сдан в срок; 
- оценка 
«удовлетворительно» - 
кратко, последовательно 
зафиксированы основные 
положения, выводы, 
формулировки, обобщения; 
допущены ошибки при 
определении ключевых 
слов, терминов, конспект 
сдан в срок; 
- оценка 
«неудовлетворительно» - 
непоследовательно 
зафиксированы основные 
положения, выводы, 
формулировки, обобщения; 
допущены ошибки при 
определении ключевых 
слов, терминов либо 
конспект не сдан. 
Тестирование 
Критерии оценки тестов: 
- оценка «отлично»                        
- 100 – 90 % правильных 
ответов; 
- оценка «хорошо»                         
-  89 – 80 % правильных 
ответов; 
- оценка 
«удовлетворительно»     - 79 
– 60 % правильных ответов; 
- оценка 
«неудовлетворительно» - 59 
% и менее правильных 
ответов. 
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кодировать и декодировать 
тексты по заданной кодовой 
таблице; строить неравномерные 
коды, допускающие однозначное 
декодирование сообщений, 
используя условие Фано; 
понимать задачи построения 
кода, обеспечивающего по 
возможности меньшую среднюю 
длину сообщения при известной 
частоте символов, и кода, 
допускающего диагностику 
ошибок  
строить таблицу истинности 
заданного логического 
выражения; строить логическое 
выражение в дизъюнктивной 
нормальной форме по заданной 
таблице истинности; определять 
истинность высказывания, 
составленного из элементарных 
высказываний с помощью 
логических операций, если 
известна истинность входящих в 
него элементарных 
высказываний; исследовать 
область истинности 
высказывания, содержащего 
переменные; решать логические 
уравнения  
записывать натуральные числа в 
системе счисления с данным 
основанием; использовать при 
решении задач свойства 
позиционной записи числа, в 
частности признак делимости 
числа на основание системы 
счисления  
описывать графы с помощью 
матриц смежности с указанием 
длин ребер (весовых матриц); 
решать алгоритмические задачи, 
связанные с анализом графов, в 
частности задачу построения 
оптимального пути между 
вершинами ориентированного 
ациклического графа и 
определения количества 
различных путей между 
вершинами  
анализировать предложенный 
алгоритм, например определять, 
какие результаты возможны при 
заданном множестве исходных 
значений и при каких исходных 
значениях возможно получение 
указанных результатов  
создавать, анализировать и 
реализовывать в виде программ 

 При оценке работ 
учитывается: 
полнота выполнения 
заданий;  
отсутствие  ошибок в 
воспроизведении 
изученного материала; 
обоснованность и четкость 
изложения материала;  
свободное применение  
знаний  на практике; 
аккуратное оформление,  в 
соответствии с 
требованиями; 
правильность и полнота 
использования источников. 

Оценка результатов устных 
ответов 
 Оценка выполнения тестовых 
заданий  
Оценка выполнения 
практических работ  
Оценка выполнения 
контрольных работ 
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базовые алгоритмы, связанные с 
анализом элементарных 
функций (в том числе 
приближенных вычислений), 
записью чисел в позиционной 
системе счисления, делимостью 
целых чисел; линейной 
обработкой последовательностей 
и массивов чисел (в том числе 
алгоритмы сортировки), 
анализом строк, а также 
рекурсивные алгоритмы  
создавать собственные 
алгоритмы для решения 
прикладных задач на основе 
изученных алгоритмов и 
методов  
выполнять отладку и 
тестирование программ в 
выбранной среде 
программирования; 
использовать при разработке 
программ стандартные 
библиотеки языка 
программирования и внешние 
библиотеки программ; создавать 
многокомпонентные 
программные продукты в среде 
программирования  
понимать основные принципы 
устройства и функционирования 
современных стационарных и 
мобильных компьютеров; 
выбирать конфигурацию 
компьютера в соответствии с 
решаемыми задачами  
использовать на практике общие 
правила проведения 
исследовательского проекта 
(постановка задачи, выбор 
методов исследования, 
подготовка исходных данных, 
проведение исследования, 
формулировка выводов, 
подготовка отчета); планировать 
и выполнять небольшие 
исследовательские проекты
  

 


